Oversikt over regioner.

Garton:


Hovedstat: Ardanali.


Andre store byer: Storeom, Arkadia, Enrikia, Tergia, Sariad, Mirsk, Tegea, Erdyl og Chakraka. 


Områder: Garton består for det meste av gressletter, men har også en del skog, eller Chakra-skogen. Garton eier også en bit av Sotalu øya. Garton har i lang tid vært ett stort land, men etter at Murmur-krigene startet har Garton blitt betraktelig mindre. Landet er fortsatt stort under det nye murmanske riket, og de eier også en liten bit over.

Innbyggere: Garton er i hovedsak befolket av mennesker, men det finnes også angarer og dragingor. De tetteste stedene av skogene er befolket av chakra

Valuta: Erdeler.


Styringsform: er ett monarki, og er alltid styrt av en konge, en dronning eller en regent.


Annet fakta: Garton er det landet med den største og sterkeste armeen, både magikere, soldater og maskineri. Garton er for tiden i krig med Druja, Blödhrek og Murmurerne.

Angor:


Hovedstat: Mitroga


Andre store byer: Frestria, Dromín, Hindér og Sanderosá

Områder: Angor er mer eller mindre bare en stor skog, men de har også en del fjell. De eier dessuten en bit av øya Sotalu.


Innbyggere: Angarer er den eneste befolkningen i Angor.


Valuta: Angarske sedler.


Styringsform: Angor er styrt av en konge eller dronning som styrer fra de blir satt som leder til de dør.


Annen fakta: Angor har ingen arme, men grunnet deres gode magiske kraft beskytter de seg likevel. De er i krig med Blödhrek, de fører dessuten en stille krig med Crawera.
Druja:


Hovedstat: Protactia.


Andre store byer: Palmara, Enrikodi.

Områder: Druja består for det meste av ørken, men det finnes også oaser. Bare en veldig stor, Palmara – oasen. Det finnes også fjell, sånn som helt sør i landet, i de fjellene befinner hovedstaten seg. I nord finner man gressletter.


Innbyggere: Består av mennesker, men man kan også finne Murmurer der, helt nord i landet finner man også Blödhr – Angarer.

Valuta: Erdeler


Styringsform: Styres av de rikeste i landet, alle beslutninger i landet skal være enstemmig blant dem, Den Grå Stemme.


Annen fakta: Druja er delt i to, Den Nordlige delen over Dara fjellene, og den Sørlige delen. Druja er for tiden i krig med Garton i sør, og Blödhrek i nord.


Sotalu:


Hovedstat: Kertil


Andre store byer: Sonder.


Områder: Består av skog, gressletter og fjell.


Innbyggere: Angarer, Murmurer og Mennesker


Valuta: Erdeler, Angarske sedler og byttehandel.


Styringsform: Styres av Rådet, eller De Eldste som består av de eldste av hver rase + to andre fra hver rase. (Tre mennesker, tre murmurer, tre angarer og tre dragingor)

Annen fakta: Sotalu er ett handelsland, og kjøper, selger og bytter alt mulig. 

Sotalu – øya er delt i tre deler: Sotalu, en Gartonsk del og en Angorsk del.

Blödhrek.


Hovedstat: Dromir

Andre store byer: Andrélas

Områder: Består ikke av annet enn gressletter bortsett fra på grensen til Angor hvor de har litt av De Angorske skoger.


Innbyggere: Blödhr-Angararer


Valuta: Byttehandel. Bruker også Erdeler og Angarske Sedler.

Styringsform: Styres av den som drepte den tidligere lederen og klanen hans.


Annen fakta: Er i krig med Druja, Angor, Garton, og Det Murmanske Riket, har også ofte klan kriger. Driver ikke med handel utenfor landet.
Euria:

Hovedstat: Bordicea Et Castigo
Områder: Fjell.

Innbyggere: Mennesker(Eurianere)

Valuta: Byttehandel (Edle metaller mot andre varer)
Styringsform: Lederen velges. Som regel blir en av samme blod som den forrige lederen valgt.
Annen fakta: En kommer kun til Euria gjennom en tunnel som går gjennom nesten hele Kliorgàv – fjellene. Hovedressursen deres er cotsiris, en steintype som er både er hard og sterk, men allikevel lett og løfte og forme. De har sterke forsvarsverker og en godt trent hær i forhold til størrelsen på landet.
Crawera:


Hovedstat: Borgargh


Andre store byer: Farghas


Områder: Fjell, gressletter, mange elver, innsjøer.


Innbyggere: Dragingor, Mennesker.


Valuta: Byttehandel.

Styringsform: Styres av de mest respekterte Dragingor i landet.

Annen fakta: Mennesker i landet blir brukt som slaver. Landet tilber andre guder og har en streng straff mot alle som ikke tilber de samme som de. Fører for tiden en stille krig med Angor.

Det Murmanske Riket


Hovedstat: Ny Mervul


Områder: Mest fjell og kupert terreng


Innbyggere: Murmurer

Valuta: Erdeler, byttehandel


Styringsform: Styres av en leder

